Draaiboek kennismakingsspel

Tijdstip: Het kennismakingsspel is een middagactiviteit

Doelgroep: Kinderen tot 12 jaar

Doel: De kinderen laten kennismaken met de teamleden

Opzet
Elk teamlid heeft een stukje geschreven over zijn/haar lievelingsdier. Daarna is bij ieder dier een spel bedacht. Bv. Bij de hond: apporteren, en bij de schildpad: schildpaddenrace. De kinderen worden in een aantal groepen verdeeld, evenveel groepen als er teamleden zijn. Het is nu de bedoeling dat de groepen van spelletje naar spelletje gaan en dan moeten raden om welk teamlid het gaat. (Bij ieder spelletje staat een teamlid die het verhaaltje voorleest en het spelletje uitlegt)

Van te voren regelen
Spreek van te voren af wie bij welk spelletje staat en zorg ervoor dat iedereen weet hoe het spelletje gaat waar hij/zij bij staat. Verder van te voren alle benodigde spullen opzoeken en klaarzetten. Het is trouwens de bedoeling dat ieder teamlid het teamshirt draagt.

Tip
Bij het kennismakingsspel zijn alle teamleden nodig. Het is erg handig als er een paar mensen zijn die willen helpen. Die hoeven niet van te voren opgezocht te worden. Er zijn altijd wel wat enthousiaste mensen van bijna-18 die graag Dabar zouden willen doen of wat Groene Scheg-mensen die aan het afkicken zijn, die komen kijken en vragen of ze nog kunnen helpen. Bij deze activiteit is alle hulp welkom!!  Het is bv. erg handig als er een of twee mensen (liefst ook een organisator van het kennismakingsspel) de tijd in de gaten houden en een beetje rondlopen om te kijken of alles goed gaat. Als er dan ergens even iets misgaat, kan zo iemand even inspringen.

